CATEGORIA 2: INTERACCIONES ENTRE
MAESTRO Y NINO
Ejemplo de comportamientos clave

Medidas de evaluacion del estilo calido y receptivo

EDAD

Todas las edades

MEDIDA

Crea un ambiente célido, seguro y acogedor.

COMPORTAMIENTOS CLAVE

Evita el uso de lenguaje, comportamientos y disciplina
negativos o violentos; no hace comentarios criticos ni
denigrantes.

P-WRS-02 | P-WRS-01

Usa comportamientos no verbales positivos
con frecuencia para mejorar los sentimientos
de aceptacion.

Sonrie, se sienta a la altura del nifio, permite que el
nifio se siente cerca o con el maestro, usa caricias
tranquilizadoras.

P-WRS-03

Tiene un estilo paciente y relajado que ayuda
a mantener la calma en el aula.

Usa un tono de voz positivo, no parece apresurado,
reacciona con calma cuando surgen conflictos o los nifios
necesitan apoyo.

P-WRS-04

Observa y atiende las necesidades y sefiales
de los nifios.

Reconoce las sefiales de estrés en cada nifio; escucha
los intentos de comunicacién o expresion de los nifios;
nota las sefiales sutiles de los nifios mas timidos o
retraidos; responde a los comentarios, preguntas y
sonidos vocales de los nifios.

P-WRS-05

Responde de manera pronta y con delicadeza
a las sefales cognitivas y afectivas de los
nifios (reconoce y amplia los intentos de
comunicacion, juego y expresion de
necesidades de los nifios).

Reconforta al nifio, celebra los logros, valora las
necesidades de los nifios, muestra aceptacion de los
sentimientos, responde con un lenguaje positivo en
contenido y tono.

P-WRS-06

Muestra capacidad de adaptar su propio
comportamiento para cubrir las necesidades,
los intereses y las competencias de los nifios
solos/en grupo.

El maestro no muestra preferencia o aceptacion hacia
algunos nifios ni rechazo o falta de aceptacion hacia
otros; trata a todos los nifios con igualdad y respeto;
parece saber qué nifios responden bien al humor, las
voces suaves, etc.; adapta el estilo de respuesta para
que coincida con la personalidad y el temperamento de
cada nifio.
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Medidas de evaluacion de facilitacion y apoyo del lenguaje

EDAD MEDIDA COMPORTAMIENTOS CLAVE
o Escucha atentamente a los nifios y Nota y responde a los gestos, sonidos vocales,
o responde adecuadamente a su lenguaje, comentarios y preguntas de cada nifio; escucha
L—'I.- sonidos vocales e intentos no verbales pacientemente mientras los nifios se esfuerzan por
. de comunicacion. expresarse, ofreciendo apoyo si es necesario.
Usa respuestas verbales positivas y &nimo | Elogia y fomenta los intentos de comunicacién de los
N para dar refuerzo o reconocimiento de nifios; ofrece elogios descriptivos frecuentes para reforzar
¢ comportamientos positivos o logros. el comportamiento positivo, las iniciativas, los intereses
ﬁ y logros; usa elogios descriptivos para ofrecer comentarios
o mas detallados sobre comportamientos o ideas especificas
gue se quieran reforzar.
@ Usa el lenguaje para agregar significado Comenta o hace preguntas usando un contenido verbal
o 0 ampliar los intereses o actividades de y tono de voz positivos en relacion con algo en lo que
L—'I.- los nifios. el nifio esta interesado o comprometido, 0 en respuesta
o a algo que un nifio ha dicho o vocalizado.
S Se comunica con los nifios durante el dia Proporciona estimulacion frecuente del lenguaje; habla
o (en actividades para el grupo completo, constantemente con los nifios e imita los sonidos que
5. pequefios grupos, comidas y juegos al hacen los bebés y nifios pequefios durante todo el dia.
o aire libre).
o 8 Usaunlenguaje descriptivo (nombres Usa un lenguaje rico en el momento de responder e
% & y descripciones especificos). interactuar con los nifios; les habla a los bebés durante
S las rutinas de cuidado usando un lenguaje especifico;
o & narra o piensa en voz alta sobre acciones.
g © Les permite a los nifios hablar Anima activamente a los nifios a comunicarse (es decir,
e & frecuentemente con los maestros (en e! maestro no debe ser quien hable/vocalice todo); usa
—i grupos pequefios, grupos completos, diversas preguntas (abiertas y cerradas) para fomentar
& juegos al aire libre y comidas). el pensamiento critico o creativo.
5 Permite que los nifios tengan tiempo para Da a los nifios tiempo para pensar y responder antes de
&' responder a las preguntas antes de dar la pasar a otra cosa; habla e interactda a un ritmo comodo
E respuesta o hacer otra pregunta. para cada nifio.
« Hace participar a los nifios de Inicia conversaciones sobre los propios intereses del
@ conversaciones (de tres a cinco turnos) nifio y usa preguntas abiertas (si son apropiadas para
& sobre diversos temas 0 da comentarios la edad) para obtener respuestas mas elaboradas;
E y fomenta la vocalizacién/gestos con anima a los bebés a balbucear o gorgojar una y otra
bebés y nifios pequenios. vez con el maestro.
2 Amplia el entendimiento o la iniciativa de Usa un lenguaje que responde de manera contingente,
o los nifios elaborando sobre lo que ellos proporcionando a los bebés o nifios pequefios un
5' dicen o les llama la atencidn. nombre o una descripcion de algo a lo que han sefalado
a o intentado decir.
S Amplia el lenguaje de los nifios 0 modela Reformula o repite lo que un nifio ha dicho usando un
¢ €Omo expresar ideas o frases completas. lenguaje correcto y completo para indicar lo que el
5 nifio expreso.
o
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Medidas de evaluacion de interacciones y orientacion basadas en el juego

EDAD MEDIDA COMPORTAMIENTOS CLAVE
< Apoya una actitud ladica de manera Involucra a los nifios en actividades ladicas (canciones,
8 continua, generando oportunidades para libros, juegos) durante el dia.
m gue los nifios jueguen con la imaginacion,
8- tomen decisiones y adapten las actividades
& asus propios intereses.
Y Participa y amplia el juego que inician los Se toma el tiempo para seguir las actividades de cada nifio.
O nifios para reforzar el lenguaje, las ideas
» & Yeldesarrollo social.
% a
E Proporciona orientacion cuando los Acepta la forma en que un nifio hace las cosas en lugar de
9 nifios estan trabajando, para construir exigirle al nifio que haga las cosas a su manera; muestra
" 8 progresivamente competencias y competencias para resolver problemas durante el juego;
8 O conocimientos en lugar de usar usa estrategias de orientacion, como ofrecer opciones,
2 @ estrategias demasiado directivas. fomentar la comunicacion y las capacidades de resolver
o problemas, y modelar acciones apropiadas, que ayudan
a los nifios a resolver sus propios problemas en lugar de
depender de métodos excesivamente directivos.
< Posibilita o facilita la interaccion social de Da opciones a los nifios sobre diversas interacciones
g los nifios con otros nifios. sociales durante el dia; permite que los nifios elijan si
o quieren interactuar con otros nifios o prefieren estar solos;
& ayuda a facilitar como interactlan los nifios en su juego

con los demas.
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Ayuda para las medidas de evaluacién de las reglamentaciones de los nifios

EDAD Medida COMPORTAMIENTOS CLAVE
Modela o fomenta la expresion emocional Usa estrategias y actividades especificas e intencionales
= (anima a los nifios a expresar sus sentimientos, | para modelar y apoyar el desarrollo emocional (lee y
@ menciona los sentimientos, piensa en voz alta | habla de libros sobre sentimientos, usa titeres y juegos
3 para mostrar sus propios sentimientos y de rol para favorecer el entendimiento).
o reacciones; establece conexiones entre
acciones y reacciones emocionales).
Y Les da a los nifios explicaciones breves que | Menciona y da explicaciones de emociones que sean
Er') los ayuden a entender por qué se sienten de | positivas, simples y claras.
¢ cierta manera.
[a
8 Explica consecuencias ldgicas para los Verbaliza las consecuencias logicas para los
@ comportamientos en lugar de proporcionar comportamientos.
53) consecuencias arbitrarias.
o
Fomenta la regulacion propia implementando | Sefiala transiciones; se refiere a la secuencia y estructura
I reglas y rutinas del programa constantemente | del dia; equilibra oportunidades de juego y aprendizaje
o (indica transiciones, se refiere a la secuencia | estructuradas y no estructuradas.
8 y estructura del dia, y equilibra oportunidades
o dejuego y aprendizaje estructuradas y no

estructuradas).

Muestra flexibilidad y tolerancia ante

Limpia el desorden sin hacer sentir mal a un nifio;

Nifio pequefio, preescolar y edad escolar

8 contratiempos y comportamientos pide calmadamente al nifio que recoja un juguete que

o inapropiados insignificantes. ha lanzado en lugar de criticarlo; usa la distraccion

8 para ayudar a los nifios muy pequefios a evitar un

a colapso cuando estan frustrados o no pueden conseguir

lo que quieren.

8 Reconoce el aumento de la tension y ayuda | Presenta consecuencias logicas a los nifios antes

o alos nifios a entender las consecuencias de que aparezcan comportamientos problematicos

8 I6gicas de sus acciones antes de que 0 aumente la tension.

o aparezcan comportamientos problematicos.

~ Ayuda a los nifios en sus comunicaciones Guia a los nifios mientras resuelven conflictos, hablan

g e interacciones con sus comparieros (los respetuosamente entre ellos e inician y amplian las

O Quia mientras resuelven conflictos, hablan ideas de juego de los demas.

2 respetuosamente entre ellos e inician y
amplian las ideas de juego de los demas).
Anima a los nifios a participar en rutinas Fomenta o apoya competencias de autonomia en el aula;
y procedimientos que ayudan a desarrollar proporciona rutinas y procedimientos constantes que
competencias de autonomia. fomentan el desarrollo de capacidades en diversos

contextos. Entre los ejemplos de comportamientos estan,

Q entre otros:

o e Se anima que los nifios se alimenten y se sirvan

8 solos seguln sus niveles de desarrollo.

o e Se anima que los nifios ayuden en la preparacion

o limpieza de rutinas/actividades.
e Se anima que los nifios cuiden de sus cuerpos.
e Hay un proceso ordenado para turnarse y variar
las tareas.
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Métodos y formatos de instruccion para las medidas de aprendizaje

EDAD MEDIDA COMPORTAMIENTOS CLAVE
Las actividades instructivas intencionales Inicia actividades, juegos y conversaciones de manera
S estan equilibradas. equilibrada; esta atento a las sugerencias e ideas de los
21' nifios sobre lo que les gusta hacer y hablar; asume la
L responsabilidad de introducir actividades y experiencias
o atractivas y desafiantes con ayuda para el aprendizaje
de todos los nifios.
El horario diario muestra un equilibrio entre | Planifica actividades, juegos y conversaciones de manera
N actividades diarias planificadas iniciadas equilibrada; esta atento a las sugerencias e ideas de los
21' por el maestro y por los nifios. nifios sobre lo que les gusta hacer y hablar; asume la
@ L responsabilidad de introducir actividades y experiencias
3 a atractivas y desafiantes con ayuda para el aprendizaje de
3 todos los nifios.
3 8 Los momentos de rutina y transicion Suma aprendizaje incidental a las rutinas y momentos de
§ 2:' se usan como oportunidades para el transicion durante todo el dia.
e u aprendizaje incidental.
[a
g Los momentos de transicion estan Tiene materiales listos para las proximas actividades; usa
3:1' planificados para evitar interrupciones momentos de transicion cortos y planificados para evitar
w frecuentes en las actividades de los nifios interrupciones en las actividades, que pueden ocurrir
o y largas esperas entre actividades. cuando hay una larga espera.
. Se usa la exposicion reiterada de un Repite un concepto en varios contextos durante el dia.
21 nuevo concepto en diferentes contextos
i de aprendizaje durante el dia.
o
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